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スマホゲームとお金について 
～課金のしくみ～ 

青少年のスマホの利用目的は、 
1位ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ、2位動画視聴、3位ゲーム。 

平成28年度青少年のインターネット利用環境実態調査（内閣府）より 
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無料で遊べるスマホのゲームも… 

だいたい後から課金がついてくる！ 

１．続きをプレイするため 
 
２．アイテム購入のため 
 
３．ガチャのため 
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「課金」のしくみの例 

１．コンビニなどでカードを購入 
（itunesカード、googleplayカードなど) 
 

２．ゲーム内通貨を購入 
（魔法石、コイン、オーブ、ルビーなど) 

 
３．ゲーム内通貨でアイテムを購入 

「課金」のしくみの例① 

レアアイテム
ＧＥＴ!! 

１０コインで 
アイテムを購入 

１０コインを 
９８０円で購入 

クレジット支払 
を設定する 

入金用カードを 
コンビニで買う 

現金が何度も交換
されることに注意 

「課金」のしくみの例② 

レアアイテム
ＧＥＴ!! 

７コインで 
ガチャを回す 
(くじ引きをする) 

１０コインを 
９８０円で購入 

クレジット支払 
を設定する 

入金用カードを 
コンビニで買う 

ハズレ続ければ 
目的のレアアイテムが 
手に入らないことも・・・ 

ハズレ 


