
A分類 「算数」 ５年 Scratch3.0

ー 円と正多角形 ー



世界的に多く使われている
ビジュアルプログラミング言語

Scratch Desktop（オフライン版）は、
インターネットに接続していなくても使えます。

https://scratch.mit.edu/インターネットに接続して使用
Scratch（スクラッチ）

オンライン版は、Scratch３.0です。

ビジュアルプログラミングの一例 １



Scratch の画面 ２

上の方にある「作る」を押す



Scratch の画面

ステージ

ブロック
パレット

コード
エリア

スプライトリスト

３



Scratch のブロック
ブロック
パレット

コードで何を命令するか選択

具体的な命令はブロックで決定
(ブロック内の数字等は変更できる)

４



Scratch の基本的な使い方

ステージ
ブロック
パレット

コード
エリア

スプライトリスト

①ブロックをコードエリアに移動（ドラッグ＆ドロップ）する

②ブロックをクリックするとステージのスプライト（キャラクター）が動く

５



Scratch のプログラム例１

10歩移動させる

①「10歩動かす」のブロックをコードエリアにドラッグ＆ドロップする

②ブロックをクリックする

③ステージのスプライトが10歩動く

６



Scratch のプログラム例２

10歩動かすを

10回繰り返す

①スクリプトの「制御」をクリックする

②「10回繰り返す」のブロックを「10歩動かす」のブロックの上に
ドラッグ＆ドロップする

③ブロックをクリックすると、10歩動かすを10回繰り返す

７



ペンを追加する ８

左下のマークを選択する



ペンを読み込む ９

上のペンを選択する



Scratch のプログラム例３Scratch のプログラム例３

①「ペンを下ろす」のブロックをドラッグ＆ドロップする

②ブロックをクリックすると、移動したあとに線が描かれる

※「全部消す」ブロックをクリックすると線が消える

移動したあとに
線を描く
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リセットボタン（線を消す・位置）リセットボタン（線を消す・位置）

これらブロックをクリックすると
始めからに戻る
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Scratch のプログラム例４Scratch のプログラム例４

旗のアイコンをクリックすると、
プログラムを実行する

①コードの「イベント」をクリックする

②「旗がクリックされたとき」のブロックをドラッグ＆ドロップする

③旗のアイコンをクリックする

④「旗がクリックされたとき」の次のブロックが実行される

※複数のスプライトに命令するときに使う
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正方形を描くための命令①正方形を描くための命令①

① の中のブロックを使って、正方形が描けます
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが動き出す
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正方形を描くための命令②正方形を描くための命令②

①コードエリアに、 のとおりに、ブロックを並べる
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが正方形を描く
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反復を使う反復を使う

まとめる

正方形をかくプログラム

15

【比較】
どちらが良いでしょう。
なぜ、良いのでしょう。
どうして、まとめることができるのでしょう。
※繰り返しを使う→辺の長さも角度も等しい



正三角形を描くための命令①正三角形を描くための命令①

① の中のブロックを使って、正三角形が描けます
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが動き出す
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正三角形を描くための命令②正三角形を描くための命令②

①コードエリアに、 のとおりに、ブロックを並べる
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが正三角形を描く
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60°では、正三角形が描けない理由60°では、正三角形が描けない理由

猫（スプライト）が回る角度【回す角度】

回す角度＝１８０°－内角
１８０°－内角＝回す角度
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スタート スタート

60°

実際は
120°90°

こっちも
90°

180°－90°＝90° 180°－60°＝120°

180°180°



回す角度について回す角度について 19

正多角形 内角 回す角度

正四角形（正方形） 90° 90°

正三角形 60° 120°

正六角形

正五角形

正八角形



正六角形を描くための命令①正六角形を描くための命令①

① の中のブロックを使って、正六角形を書いてみましょう
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが動き出す
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正六角形を描くための命令②正六角形を描くための命令②

①コードエリアに、 のとおりに、ブロックを並べる
②旗のアイコン をクリックすると、スプライトが正六角形を描く
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回す角度回す角度

猫（スプライト）が回る角度【回す角度】

回す角度＝１８０°－内角
１８０°－内角＝回す角度
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スタート

120° 実際は
60°

180°－120°＝60°

180°



回す角度について回す角度について 23

正多角形 内角 回す角度

正四角形（正方形） 90° 90°

正三角形 60° 120°

正六角形 120° 60°

正五角形 108° 72°

正八角形 135° 45°

猫（スプライト）が回る角度【回す角度】
１８０°－内角＝回す角度


