
B分類 「音楽」 ４年 Scratch3.0

ー ２人で旋律づくり ー



世界的に多く使われている
ビジュアルプログラミング言語

Scratch Desktop（オフライン版）は、
インターネットに接続していなくても使えます。

https://scratch.mit.edu/インターネットに接続して使用
Scratch（スクラッチ）

オンライン版は、Scratch３.0です。

ビジュアルプログラミングの一例 １



Scratch の画面 ２

上の方にある「作る」を押す



Scratch の画面
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３



Scratch のブロック
ブロック
パレット

コードで何を命令するか選択

具体的な命令はブロックで決定
(ブロック内の数字等は変更できる)

４



Scratch の基本的な使い方

ステージ
ブロック
パレット

コード
エリア

スプライトリスト

①ブロックをコードエリアに移動（ドラッグ＆ドロップ）する

②ブロックをクリックするとステージのスプライト（キャラクター）が動く

５



Scratch で音楽をつくるScratch で音楽をつくる ６

左下のマークを選択する



音楽を読み込む音楽を読み込む ７

左上の音楽を選択する



２小節分のブロックを作る２小節分のブロックを作る ８

①上から３番目、「▢の音符を〇拍鳴らす」をコードエリアに移動させる
②同じ作業を６回行う もしくはコピペする
③最後に休符を移動させる



音階を入力する音階を入力する ９

①数字を選択すると、鍵盤があらわれる
②鍵盤、もしくは数字（半角）で音階を入力する

レ：74
ド：72
ラ：69
ソ：67
ミ：64



２つ目の旋律を作る２つ目の旋律を作る 10

①２小節分をコピペする
②右クリック→複製 もしくはCtrl＋C→ Ctrl＋V
③ブロックが大きくて見えにくい場合は、虫眼鏡のボタンで調整する

・ペアの児童が作った旋律が入る
ため、緑の大きなブロックが４つ
できる。
・作成したブロックを削除したいと
きは、右クリック→ブロックを削除、
もしくはクリックしたまま、左側に
もっていく。
・作った小節がア～エのどれかわ
からなくなるので、音階の数字を
紙に書いておくとよい。



作成した旋律をきく作成した旋律をきく 11

ブロックの一番上を押す
※全角入力の場合、音がなりませんのでご注意ください

・友だちが作った音階とつなげる
場合は、ブロックを複製してつく
り直す必要がある。
※音階の数字のみ変更
・まとまりのある旋律づくりは、ブ
ロックをつなぎ合わせるだけで対
応できるが、繰り返す場合は複
製して使用する。



テンポを変えるテンポを変える 12

①左側のテンポを〇にするを、内番上に張り付ける
②数字を打ち込み、速さを変える



ファイルを保存するファイルを保存する 13

①ファイル→コンピュータに保存する
②保存先を選ぶ



保存していたデータを読み込む保存していたデータを読み込む 14

①ファイル→コンピュータから読み込む
②保存先のフォルダから選択する


