
「リアル」につながる
授業デザイン

神戸市立須磨翔風高等学校

浅野 雄大



自己紹介
• 浅野 雄大(あさの ゆうだい)

• 神戸市立須磨翔風高等学校(総合学科)

• キャリアセンターチーフアドバイザー

(進路指導部長・総合学科推進部長)

• 若手英語教員米国派遣事業(2013-2014年)

• マイクロソフト認定教育イノベーター(MIEE)

＝英語×ＩＣＴ×キャリア教育



「何で勉強せなあかんの？」

目的を「説明する」×

「体感する」〇

⇒「体感する」授業デザイン



「体感する」授業デザイン

＝「リアル」につながる授業デザイン

①「社会」とつながる

②「世界」とつながる

③「未来」とつながる



①「社会」とつながる

「ＰＢＬ」(=問題解決学習)

例）地域が抱える問題は？

☆「神戸の外国人観光客を増やすには？」



②「世界」とつながる

「ＩＣＴ」

例）Ｓｋｙｐｅ

☆外国人への「発表＋やりとり」



③「未来」とつながる

「ルーブリック(目標)」

例）Future-ready skills









５Ｇ(＝第５世代移動通信システム)

１Ｇ ⇒ 音声

２Ｇ ⇒ テキスト

３Ｇ ⇒ 写真

４Ｇ ⇒ 動画

５Ｇ ⇒ 「立体的な」動画



https://youtu.be/ArRWXopUHAQ


使えるサイト(ICT)
• Kahoot ⇒ https://kahoot.com

• Mentimeter ⇒ https://www.mentimeter.com

• DeepL ⇒ https://www.deepl.com/ja/translator

• Microsoft Translator ⇒ https://translator.microsoft.com/

• Skype for web ⇒ https://www.skype.com

• ZOOM ⇒ https://zoom.us/ 

• Flipgrid ⇒ https://flipgrid.com/ 

• AIテキストマイニング ⇒ https://textmining.userlocal.jp/



「リアル」につながる
授業デザイン

①「社会」とつながる

②「世界」とつながる

③「未来」とつながる

④「人」とつながる
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