
４月 ５月 ６月 ７月 ８月 ９月 １０月 １１月 １２月 １月 ２月 ３月

1年

C分類（3h）プ

ログラミングっ

てなあに

(Viscuit)

B分類　生活

（2h）ひろがれ

えがお

2年

C分類（3h）プ

ログラミングっ

てなあに

(Viscuit)

B分類　図工

（6h）かいた絵

を動かそう

（Scratch3.0

）

3年

A分類　総合

（4h）コンピュー
タで未来を明るく

するアイデアをか

たちにしよう①

（LEGO

B分類　社会

（2h）店ではた

らく人

（Scratch3.0

）

4年

A分類　総合(5h)

コンピュータで未

来を明るくするア

イデアをかたちに

しよう①（LEGO

WeDo2.0）

B分類　音楽

（2h）リズムア

ンサンブル

（Scratch3.0

）

5年

A分類　総合(8h)

コンピュータで未

来を明るくするア

イデアをかたちに

しよう③（LEGO

WeDo2.0）

A分類　算数

（2h）円と正多

角形

（Scratch3.0

）

B分類　社会

（2h）情報化社

会に生きる私た

ち

（Scratch3.0

）

6年

A分類　総合(8h)

コンピュータで未

来を明るくするア

イデアをかたちに

しよう②（LEGO

WeDo2.0）

A分類　理科

（2h）電気の働

きと利用

（LEGO

WeDo2.0）

特別
支援

クラブ
活動
等

校内

研修

2年生の授業に

関する全体事

後研究

研究授業

モデル名
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